
  

 

  

 

 

 

 

Project LifeCycle 
Programma del corso 
 

1. Introduzione al corso (2h) 

o Scopo del corso 

o Definizione di progetto 

o Geografia del progetto (clienti, fornitori ecc) 

2. Principi di comunicazione (2h) 

o Definizione 

o Efficacia della comunicazione 

o Tecniche di persuasione 

3. Gestione dei conflitti (2h) 

o Definizione di conflitto 

o Conflitto reale e irreale 

o Escalation del conflitto 

4. Tecniche di Negoziazione (2h) 

o Conflitti nelle organizzazioni 

o Posizioni e interessi 

o MAAN e potere negoziale 

5. Documento dei requisiti (2h) 

6. Esercitazione pratica (2h) 

7. Definizione Architettura (4h) 

o Scelta delle tecnologie 

o Vincoli tecnologici 

o Progettazione Infrastruttura 

o Middleware&ESB 

8. Definizione Scadenze (2h) 

o Definizione degli Effort 

o Creazione Infrastruttura 

o Security Policies 

o Scelta Risorse e Definizione dei Team 

o SAL 

9. Definizione Ambienti (2h) 

o Sviluppo 

o Test funzionale 

o Collaudo/Collaudo Evolutivo 

o Test Integrato 

o Prestazionale/Pre-produzione 

o Stress Test 

o Esercizio 

10. Go-Live (2h) 

o Cut-off 

o Go-Live 

o Bugfixing&Mainteance 



  

 

  

 

 

 

 

11. Metodologia Agile (6h) 

o Introduzione 

o Definizione della metodologia 

o Scenari di applicabilità 

o Vincoli Imprescindibili 

o Stakeholders 

o Agile Room 

12. Esercitazione pratica (2h) 

 


